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[0 ATREVELS A JUGAR COMO LOS SURREALISTAST ICON “CAPICUA™ 05 ANIMAMDS A

APROKTMAROS A'UNOS DE LOS MOVIMIE NIOS VANGUARDIAMASR ELEVANTES DEL'S X
MEDIANTE LA CREACLON DE UNOS DIVERTIDISIMOS CADAVERES EXQUISLTOS A ARHR Dt
VUESTRA IMAGINACTON!

SABIATS QUE JOAN MIRO VIATO POR PRIMERA VEZ A PARTS EN 15207 DURANTE SV
ESTANCLA EN LA CAPTTAL FRANCESA CONOCLO A MUCHTSTMOS ARTLSTAS, POETAS Y ESCRI-
TORES QUE TRABAJABAN BATO LA INFLUENCIA DEL SURREALLSMO. ESTE MOVIMIENTO
ARTISTICO, CULTURAL E INTELECTUAL SURGIO EN 1924 A PARTIR DEL MANTFIESTO DE
ANDRE BRETON, EL CUAL, CONTUNTAMENTE CON OTROS ARTISTAS, COMO LOUTS ARAGON
Y PAUL ELUARD, RELVINDICO COMO ESPACTOS 0P HMOS PARA LA CREACTON ARTISTICA L
[STADO DEL SUENO Y AQUELLDS MOMENTOS DE LA VIDA DOMINADOS POR LA
ESPONTANELDAD ¥ LA (AREN(IADE(ONIROLRA[IONALE N LS CUALES EL INDTVIDUO S
LTBERA DE LAS REPRESTONES TMPUESTAS POR LA CULTURA BURGUESA. LA REALLDAD, PARA
BRETON ¥ SUS SEGUTDORES, TENTA QUE (ON]UGAR (ON FLSUEND, CONSTLTUYENDOSE EN
I TIPD DF REALIDAD ABSDLUTA. CON STE FINV PROPUGNARDNY LA ESCRTTURA
AUTOMATICA, PRODUCTO DE LA TRANS(RIP[ION DIREHA SIN REFLEXTON, HECHO A
PARTLR DE SUGESTLONES Y ESTEMULOS A VECES DESCONOCLDOS POR EL MISMO ARTISTA.

UNOS DE LOS PRENCTPALES TNTERESES DE LOS SURREALLSTAS FUE LA EXPLORACTON DEL AZAR
Y 109 ASPEUOS INCONTROLADOS, L0S CUALES APLICABAN A"UN JUEGO MUY DIVERTIDO
(ONO(IDO(OMO “CADAVRE EXQUIS™ (CADAVER EXQUISTTD). ESTE EXPERIMENTO CONSTS-
TIA EN QUE LOS PARTLCIPANTES TENTAN QUE DIBUJAR POR TURNOS, ENCIMA DE UNA
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H0JA DOBLADA QUE PASABA DE UNOS A OTROS, SOLO VIENDO UNAS PEQUENAS L
REFERENCTA DEL DIBUTO ANTERTOR. DADO QUE CADA PARTE DE LA OBRA ESTABA REAHZADA
POR UNA PERSONA DIFERENTE QUE DESCONOCTA FL TRABAJO DE LOS DEMAS, IEL RESULTADD
FINAL ERA DE L0 MAS SORPRENDENTE!

STE#MIROENFAMTLIA 13 05 INVLTAMOS A EPERIMENTAR CON ESTE INTERESANTE
METODD SURREALTSTA PARA CREAR UN FABULOSD BESTIARION [PREPARADOS Y PREPARADAS
PARA CREAR VUESTROS PECULLARES CADAVERES EXQUISTTOS EN FAMILIA]

IEMPEZAMOS!
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MATERTALES:
R /
L AP12Y GOMA
“REGLA, TITERAS Y (UTER
-PEGAMENTO DE BARRA
FOLTOS, CARTULINA BLANCA O CARTON RECTCLADD
- CERAS, ROTULADORES Y LAPTCES DE COLORES
“FTCHA DE BESTTARTO IMPRIMIBLE
PLANTILLA DE DADO IMPRIMIBLE
-IMPRE ORA( OPCTONAL)

- TELEFONO MOVIL 0 CAMARA FOTOGRAFICA
IMAGINACTON

LA REALLZACTON DE ESTE EXPERIMENTO SE LLEVARA A CABO EN DOS BLOQUES DIFERENCTADOS:

* BLOQUE L: PUESTA A PUNTO
* BLOQUE 2: ICREAMOS Y JUGAMOS

BLOQUE 1: PUESTA A PUNTC

COGED UNA HOJA, UNA CARTULINA BLANCA 0 UN TROZO GRANDE DE CARTON Y, CON LA

AYUDADEUNAREGLA Y UN LAPTZ, DI\/IDIDHSOPORWEE L PARTES TGUALES. POR ETEMPLO,

SIUSAI UNFOLTO DIN AL, OBTENDRETS CUATRO PTEZAS DE 14,8 X 10,5 (M. DEPENDIENDO

(L MATE RIA QUE UTLL LICETS, LAS MEDIDAS VARIARAN PERD, NO 05 PREOCUPEIS;

IM EMENTE RECORDAD QU YODO MODUO EN MEDTR L0 MTSMO. REPETID £L

PROCESO HAS M QUE OB TENGATS UN TOTAL DE 10 PIF
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2 COGED TODAS LAS PTEZAS Y, EN CADA UNA DE ELLAS, REALLZAD, SOBRE UNO DE L0S
LATERALES, UNA PEQUENA MARCA A3 (M DESD AR ESUPERTOR, Y OTRA A 3 (M DESDE
LA PARTE INFERTOR. RESERVADLAS PARA MASAD A

F i j [ % J/MM
|

_____|_____- o
o || - JTMM

i

o0

3 . DURANTE NUESTRD JUEGD SURREALTSTA UTLLLZAREMOS UNAH(HAMUY PECTAL QUE NOS
SERVIRA DE GUIA PARA I AVANZANDO DURANTE NUESTRO EXPERIMENTO. PODELS
IMPRIMIRLA 0, ST LO PREFERLS, DIBUTARLA A MAND ALZADA SOBRE UN PAPEL ¥
MODIH[ARLOSTWEMSQUE(ONSIDEKEIS(EN(ONWRARHSHRE(URSOALHNALDELAGUTA
PEDAGOGICA).

1. PARA JUGAR TAMBIEN UTLLLZAREMOS UN DADO. PODELS USAR ALGUNO QU ENGALS POR
(ASA PERD, ST ND TENELS NINGUNO A VUESTRO ALCANCE, 05 HEMOS PREPARADO UNA
PLANTILLA TMPRIMIBLE Y RECORTABLE PARA QUE VOSOTROS MISMOS F KIQU IS VUESTRO

PROPTO DADD. (05 RECOMENDAMOS TMPRIMIR LA PLANTILLA (MEJOR ST S SOBRE UNA
CARTULINA), RECORTARLA, ¥ FINALMENTE DOBLAR Y PEGAR TODAS LAS PESWANAS (ON
PEGAMENTO DE BARRA (ENCONTRARETS FL RECURSO AL FINAL DE LA GUTA PEDAGOGICA)
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4\ BLOQUE 2: 1CREAMCS ¥ JUGAMGS!

J. RECUPERAD TODAS LAS PLEZAS QUE HABELS RECORTADO PREVIAMENTE (PUNTO 1). JUNTADLAS
DEDOS ENDOS, PONIENDO ASEN(ONU\UO POR EL LATERAL DONDE HABELS REALLZADD LAS
MARCAS (ON APIZ. DEBELS TENER UN TOTAL DE 5 PAREJAS. 1YA 05 AVANZAMOS QUE CADA
UNADE LAS PARETAS S A[A ARAWRANSFORMANDO EN UNA CRTATURA MUY INTERESANTE!

6. COGED UNADE LAS PARETAS (2 PTEZAS), LA FICHA Y EL DADO, IPORQUE HA LLEGADD LA HORA
D[EMPEZAKA]UGA R EL EXPERIMENTO CONSISTIRA EN CREAR UNA CRIATURA A PARTLR DEL
AZAR. PARA CONSEGUTRLO, HAREMOS 3 TIRADAS PARA DISENAR LA PARTE DE LA CABEZAY )
TIRADAS MAS PARA DISENAR LA PARTE DE LA COLA.

4. TEMPEZAD PROBANDO SUERTE CON LA CABEZA!REMOVED EL DADD CON LA MANO; LANZADLO
¥ MIRAD QUE NUMERO 05 HA TOCADO. BUSCAD ESTE NUMERD EN LA TICHA'Y, SEGUN L0 QUE
05 DHEKMINE, vumm (RLATURA TENDRA UNOS ELEMENTOS U (NRO 5. COGED UN LAPLZ Y
DIBUTADLO EN LA PLEZA DE LA TZQULERDA. RECORDAD QUE PODELS REALTZAR HASTA UN
MAKIMO DE mRADA TAL VEZ 05 VATA MEJOR HACER TODAS LAS TIRADAS SEGUIDAS
LUEGO TMAGINAR DE QUE MANERA PODELS COMBINAR TODOS ESTOS ELEMENTOS EN EL
DISENID DE VUESTRA CABEZA; IL0 DEFAMOS A VUESTRA ELECCTON!

POR OTRO LADO, DEBELS TENER EN CUENTA QUE LAS LINEAS DEL DTBUJO QUE CORRESPONDEN
A LA PARTE DEL CUELLO DE VUESTRA CRIATURA DEBEN COINCIDIR CON LAS MARCAS QUE
HABETS REALTZADO EN EL PUNTO 2.
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{A TENELS LA CABEZA... IAST QUE AHORA O FALTA LA COLA! COGED NUEVAMENTE EL DADO,
REMOVEDLO, LANZADLO Y 0B R\/ADQU NUME KOHA SALTDO. BUSCAD ESTE NUMERD EN LA
FICHA Y, SFGUN [ L0 QUE 05 RMIN vu STRA CRTATURA TENDRA UNOS ELEMENTOS U
0TR05. COGED UN LAPTZ ¥ m UTADLO EN LA PLEZA DE LA DERECHA. RECORDAD QUE PODELS
AEALTZAR HASTA UN MAIIMO DE 3 HKADA Y DEBERETS TENER EN CUENTA NUFVAMENTE
QUE LAS LINEAS DEL DIBUJO QUE CORRESPONDEN A LA PARTE DEL CUELLD DE VUESTRA
(RLATURA TLENEN QUE COINCIDIR CON LAS MAR[AS il HABEIS REAHZADO IN ELPUNTO
J.IDEESTA MANERA LAS LINEAS DEL CUELLO DE LOS DBUJ0S DE LA PIEZA TZQULERDA Y DE LA
PIEZA DERECHA COTNCIDIRAN! FINAL MH\HE (OLOREAD vumRA (RIATURA CON' LA
TECNTCA QUE MAS 0 GUSTE (LAPICES DE COLORES, CERAS, ROTULADORES...).

IREPETID ESTE PROCEDTMTENTO HASTA COMPLETAR LAS CINCO PARETAS DE PTEZAS ¥ TENER,
POR L0 MNIO, (INCO TNCRETBLES CRIATURAS!

- [ARORA YA PODELS JUGAR CON VUESTROS (AD/W ERES EXQUTSTTOS! IPARA HACERLO SOLO
NECESTTARELS (OMBINAR ALEATORIAMENTE LAS CABEZAS Y LAS COLAS DE VUESTRAS
(RTATURAS PARA CREAR DTRAS NUEVASI ST 0S APETECE, PDDEISHA(ERUNAFOWOGRAFTA,UN
GLF 0 UN VIDED DE VUESTRAS CREACTONES Y (OMPARTLRLO EN LAS REDES SOCTALES CON L
AASHTAG #MTROENFAMTLIA 0, ST L0 PREFERTS, TAMBIEN PODELS ENVLARNOSLAS AL
(ORRED ELECTRONTCO EDUCACLO@MIROMALLORCA.COM

INOS ENCANTARA VER LOS RESULTADDS!
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PLANTILLA DADQ
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